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コンソーシアム名：灯台観光ツーリズムコンテンツ化推進コンソーシアム

対象灯台：初島灯台（静岡県熱海市）

初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト（灯台×宝探し）

調査検証
コース



調査検証報告
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初島灯台（静岡県熱海市）

「初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト」

コンソーシアム名
灯台観光ツーリズムコンテンツ化

推進コンソーシアム

調査検証を構想した背景

ψ ḧ 22 Υ Ϧϥ ṓІЪАЕιΥʺζχ ʺ τ╥ḢΰοΜϥḢΊẁψ 2

ρ1ᶤ σάρΤϣʺ ϬГ˔ЫρΰθϱЦрЕЀрГрБϬᵫ ΰ ╥Ḣ Ϭᶈ

βϥάρϬ τʺϱЦрЕτϢϥם ᾁ Ϭ“ΜʺϱЦрЕχ῟ᴮ τϢϤζχם῟ Ϭᾁ

βϥʻ

τψ ḧϬ αʺ8ὮΥ 3.6 ρΩϜḢΊẁ Υ ΨʺᴨẈϙṍḧϬ ΰθТϮЬз˔

Υ Ψ ϦοΜϥΥʺḨ╩ṍτψʺ χϯϼГϰРГϰЀрГрБψ ΰοΜϥρψᾠΠם

γ ṑϤπϜ τᶚΰϛϥ ϬГ˔ЫτΰθḢΊЀрГрБϬ  βϥ ΥΚϥʻ

Ṝ2 Ϭ ϘΠʺᴨẈϙṍḧӟᵰχḨ╩ṍτˮ ΰ˯ϱЦрЕχם ᾁ Ϭ“Μʺ╥Ḣẁ

χ῟ᴮ τϢϤζχם῟ Ϭᾁ βϥʻ

1.調査・検証概要

ᴠ χЮϱрГ˔Ыʿ ˷ ΰχⱧỘπʺ Ϭ Ϧϥ Ϭ Ϟβ

τψ ḧ 22 χḢΊẁΥ ϦϥΥʺ χ╥Ḣּי ψ 2 ρ1ᶤ χθϛʺ

Ϭ ρΰθˮ ϬГ˔Ы˯ḢΊ ẁЀрГрБϬᵫ ΰʺḨ╩ṍτТϮЬз˔ΰΪ

τ ẁϞ ṑϤẁπϜ τ ḢΊϬ τᶚΰϛϥḢΊϱЦрЕχם☼Υ῟ᴮ πψσΜΤˁ

άχᴠ ΤϣʺḨ╩ṍτˮ ϬГ˔Ы˯τΰθˮ ΰ˯ϱЦрЕτϢϥם ᾁ Ϭ“Μʺ

χ╥Ḣּי χ῟ᴮ Ϭ“Μζχם῟ Ϭᾁ βϥʻ

2.調査検証の目標～明らかにしたい仮説

̕Ῥ אּ̕ ψ ṨЕзЬрϽϬ
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構成団体 株式会社JTB、株式会社タカラッシュ

連携団体 熱海市観光経済課農林水産室、燈光会、海上保安庁



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト

基礎データ、設置された経緯、関係者インタビュー、現地調査
01survey

初島灯台の基礎調査

survey 02
宝探しイベントの試験実施
10/25~11/3 にて開催、参加者アンケート分析
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３.調査・検証方法



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト
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４.調査検証の成果（対象灯台の基礎データ等）

אּ

はつしまとうだい

初島灯台

1959

2

ṕ 50mṖ

16

初点灯 1959 ṕ 34 Ṗ

灯台の高さ 16m 

灯りの高さ 14m 

灯質

光達距離 16.5 ṕ 31 Ṗ 

レンズ ṕ 2 Ṗ

構造

形状

設計者 ṕ Ṗ

設置された経緯

אּאּ

関係者インタビュー（抜粋）

אּ אּ

Ḵ

ṕ Ṗ

基礎
データ
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初島灯台のストーリー
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1959₴Ʋ ῎ ⁸ѧῬǲ┴ǭȐȓǦѧῬ ְƳ 2ʠ₴Ѽǵ᷂

῁ǵʣƲῬǵ ᷂ ǲǤǺǏƲ ș ǯ ǵ ϽǮ ȐǞ

șᾚǋǭǔȅǞǦƳǤǵϽǶ ǋ ⁸ ǵẋ ǲ ȓȒǚ

ǯǱǖƲ ǵ ǓὧȒǒǵȏǍǲ ǒǱὄⱲșᾴǘȅǠƳѧῬ

ᾛɵʴἶ ǵ Ƽ᷂ ǵʸǜș Ȓἧ͑ǦǨƽǶƲ̸ ὤ ʿ

ǯ̸ ὤʢ ǦǒǞ Ǔ ְǒȐǵⅎẎǱ ǲȢɱȷɒ

ɪɶȵɥɱș♬ǭὈ ǜǢǦȉǵƳѧῬ ְǶ ֒ǯ ᷀Ʋ˲ǯ

șǫǱǗ ǵ ⱪǮǉȑƲѧῬǵ ȑǮǠƳ



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト

╥ᴥּיχ75̋Υ ϱЦрЕπ ϛο Ϭ Ϧθρᵕ ΰοΜϥԁ πʺ Ϭ Ϧθ χ

83̋ӟ Υˮ τνΜοọ ḩ Υ‰Ϙμθ˯ρᵕ ʻЀрГрБπ Ϭ֫ϐṐᵓϬ⌠

ϥάρΥπΦϦωʺ ḢΊτọ Ϭⱱν ψ ΠϥάρΥṍ πΦϥὫᴮρσμθʻ

ϱЦрЕṍḧ χ╥Ḣ ψ ϢϤ144 ᴥʻ

ΰϱЦрЕϬΦμΤΪτ Ϭ Ϧϥ Ϭ Ϟβά

ρΥπΦʺЀрГрБχ Υ ϣΤτσϤϘΰθʻ

参観者数増加に貢献
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４.調査検証の成果

灯台への興味喚起に貢献

22  

(24.7%)

67  

(75.3%)
73  (83.0%)

5 (5.7%)

10  (11.4%)

צּ פּ

72  (53.7%)

36  (26.9%)

20  (14.9%)

ṏ

ϯрϾ˔Еπ Ằʾ χ ίϵзϯΤϣχ

Υ ΜάρΥ ΤϤϘΰθʻ ḅ Υ♁Ϙϥ ᵤ

ׄΤϣ῝Ặῖ Ṑḩχϙπ ᴦ πʺ ṑϤḢΊ

Ϟ Ⱳḧ ∕τϜ ΰθ ψζχϯϼЈІχ

ήΥ ρσϤϘβʻ τọ ψΚϥΪς Υ

σΜʺρΜΞ τάζύμθϤχ ρΰοPRπ

ΦϘβʻ

π Υ ήϦοΣϤ

χϙπ χ︠ ḢΊϵзϯτ“ΦϞβΜ

ῲήπΚϤσΥϣʺχϭόϤρΰθ ӤṓϞʺ σ

ϣπψχ ᾓϬ ϥάρΥπΦϥ ψʺ Τϣχ

зТйАЄвρΰο πТϮЬз˔πṓὖτᶚΰϛ

ϥ ΥˮΣββϛΰθΜ˯ρ ᴣήϦϘΰθʻ

╥ᴥּיχ92̋Υˮ ʾ ϬΣββϛΰθ

Μ˯ρᵕ ʻ ρΰοϯϼЈІχ ήχ τʺ

ˮχϖϦϥ Τϣχ360 ˯ˮ ●╦Υ ΰ

ΨᾋΠϥάρ˯ˮ χжϱЕϬ Ϧθּא Υ╖Ϧ

ϥάρ˯ˮ ◊Ϟ ᴟτ ϦϣϦϥάρ˯ΥấΥϤ

Ϙΰθʻ˲ χйрЇ˷ ●╦˷̔̔˳Ϭԁ τ

╖Ϧϥ╖ֲІЪАЕρρΰο Ϭ πΦϘβʻ

首都圏からの日帰り観光 整備された島内環境おすすめしたくなる灯台
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ϱЦрЕχם☼τψʺ ḩἰּיρχ ὀρЀЬвИϾ˔ЄдрΥ

τ πΚϤʺⱧỘ Ϭ ΰοḩἰּיχ ˑτ τ βϥ

άρΥḟ ʻ

₈ᵕχϢΞτʺ Ϭ τ Ϭ ήδϥϱЦрЕπψʺ

ḩἰּיχⱧỘ χם☼ᵵ Ϭ⌠ ΰʺ ΰ βϥ

άρπ Ϟ τΣΜοʺ ᾂּיρχῖ ʺế σНА

ϼϯАФϬ ϣϦϘβʻ

ḢΊẁχ ϒχϯϼЈІ︣ ψ ṍ ιΥʺζχϕρϭςψῂ τ

 τ ʺ ḢΊϬΰʺ ϬↄϘδ14ʿ00˙15ʿ00 ῇχ π Ϭῇ

τβϥάρΥ ϣΤτσμθʻῂ τ βϥ ⁮ϒχϱЦрЕיּ

Υ τσϤϘβʻ

⁮ϒχϱЦрЕיּ Ϭ῟ᴮ τPRβϥθϛτʺ  τῂ τ

βϥ ϒϱЦрЕχMAPϞЎжЄϬיּ ︣ βάρπʺϱЦ

рЕ╥ᴥּיẉό χ╥ḢּיϬ ϞβάρΥᴦ ʻ

θιΰʺ ☼├τψ Ԍᶎ Υ σθϛ ṍ ΤνὋ τם☼

βϥ∑ψᾁ Υ πβʻ

初島灯台に誘導する導線を
ゲームを通じて設計する

初島島内の協力者との連携
課
題

施
策

下船者に直接参加冊子を配布初島来島者の動向
課
題

施
策

‛ Ⱳτψ Υὧ‚τσϥάρΤϣʺ

ϱЦрЕṍḧ χ ῙΥ╥ᴥ Ϟ ᾓᴣ τ ΦΨֲốΰϘΰθʻ

τ ίΤϣ ṑϤḢΊΥπΦϥԁ πʺ χ ῙϬϙο  Ϭ

βϥάρΥπΦοΰϘΞʺρΜΞ ϜΚϤϘΰθʻ

ʺωβάρπטṍḧϬ☼ם

ῙΥ ΜⱲϬ ϭπ╥ᴥΰοϜϣΠϦωρ―ΠοΜϘβʻ

ϒχ ὊᾓΥσΜ╥ᴥּיΥ75̋Ϭ ϛθτϜΤΤϩϣγʺ

ϱЦрЕϬΦμΤΪτ Ϭ Ϧθ χΞκ83̋ψ τọ Ϭⱱμ

κʺ79.8̋ΥˮϘθ χϱЦрЕτ╥ᴥΰθΜ˯ρᵕ ΰοΜϥʻ

₈ᵕ τọ Ϭⱱμθ╥ᴥּיΥʺ™ ΰθΨσϥʺ

χ τϜ ϦθΨσϥ▫ᶝΪΥⱳχІГАФρΰοᴿ ρσϤϘβʻ

ϯϼЈІΰϞβΜ ϬΦμΤΪτʺ

Τϣ ϬνσΩ ϵзϯχ ΰϬ⌠ϥάρπ

ϒχọ Ϭ1 π ϩϣδσΜ

™ ʺ χ ϒχ χ▫ ϙϬᾁ ΰϘβʻ

長期での実施／常設コンテンツとして展開初島灯台に関するイベントは天候の影響が大きい
課
題

施
策

複数灯台をつなぐ施策の検討灯台への興味関心の継続・再来訪
課
題

施
策

５.調査検証によってあきらかになった課題とその解決のための施策案
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初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト7.メディア露出
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2025 10ὮϱЦрЕІЌ˔Е зз˔І

2026 1Ὦם ὫᴮχйЪ˔Е

χϓ50 ӟ

2026 10Ὦ ЌϸжАЄв˂XʾFacebookʾЮ˔иЫϹЅрπ



調査検証をふまえた
今後の展開案
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初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト今後の展開案 １．コンテンツ（何に取り組むか）

事業背景1

ポテンシャル 私たちが取り組む理由とねらい

事業名

伊豆半島東部灯台周遊コンテンツ
ツーリズム利活用事業

אּ

אּ

אּ

写真説明あいうえおあいうえおあいうえお

宝箱設置（初島灯台）

「燈の守り人」コラボ 初島灯台カード

事業背景2

事業概要
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①首都圏からの高い集客力

首都圏からアクセスが良くすでに観光需要が高い地域。灯台を

起点に周遊企画を展開すれば、さらなる誘客と回遊性向上が期

待できます。

②自然景観と灯台の独自性

海・火山地形など豊かな自然と灯台の眺望が魅力的な観光資源。

ストーリー性ある体験型コンテンツと組み合わせて高い価値を

提供できます。

③歴史文化と地域活性の可能性

灯台の歴史や地域文化、住民の想いが強いストーリーを形成。

宝探しイベントと融合することで地域の魅力発信と活性化に繋

げます。

①既存観光需要を「灯台観光」へ繋げ、新たな来訪理由を創出する

首都圏から訪れる多くの観光客に、灯台という新しい目的地を提案し、旅

の動線を拡張することで、「ついでの観光」から「灯台を主目的に訪れる

観光」へと転換することです。

②灯台をハブに地域全体の回遊性を高め、滞在価値と経済効果を向上させる

すでに多くの観光客が訪れる地域だからこそ、灯台を中心に周遊企画を設計することで、

熱海・伊東・南伊豆の各灯台への回遊を創出し、滞在時間や消費を拡大することが可能と

なります。

③「灯台×宝探し」で新たな伊豆の魅力を発信し、観光の多様化を図る

ただ景色を楽しむだけではなく、宝探しや「燈の守り人」IPコラボ等をフックに季節や天

候に左右されにくい新しい観光価値を創造し、既存需要のマンネリ化を防ぐことを目指し

ます。

πχ ΰϱЦрЕם ᾓπם ╥ḢּיϬ Ϟβά

ρχ Υ ήϦθάρϬ Ϊʺ ᶨ ⱧỘπψʺ ί

ϵзϯΤϣχḢΊẁϬЌ˔ϿАЕτḢΊ Υ‰ΜӠ

ϵзϯϬ τʺ Κϥ4νχ ϬЌАЎЪϱрЕτΰ

θІЕ˔з˔ χ‰Μ ᾓἷЀрГрБϬᵫ ΰʺ Τϣ

ϬνσΩ ϵзϯπχ ΰϱЦрЕϬם☼ΰϘβʻ

トレジャーマップ（サンプル）



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト今後の展開案 ２．実施体制（誰が取り組むか）

熱源を支える人たち
（その他の主体者）

事業名：伊豆半島東部灯台周遊コンテンツツーリズム利活用事業

あいうえお

ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ

あいうえお

ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ

ᾕ ʾᶘ ʾḼỘʾẫẸσς

ῲ ʾ ẁʾְ֫ σς ӽπχẸ Ϭ Μʺ
ᾕχ ΜϬ ֳΰθⱧỘ◦כπ ӽχ ᾛρ
σϥʻ

灯台周辺の店舗・施設

ם ᶨ τϢϥḢΊẁχЌАЎЪϱрЕϞ
PRσςπⱧỘτẸ ΰʺ τϢϤ Ϙ
Ϧϥ ᴥτνσΥϥẸ Ϭβϥ

あいうえお

ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
ΚΜΞΠΣΚΜΞΠΣΤΦΨΪάΚΜΞΠΣ
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（株）JTB

ӽᶨ χ ρΰοʺḢΊḼᵊχ ὓʾ
ʾῲӽ ὀϬ Μʺ ⱧỘ χ
ρσϥʻ

（株）タカラッシュ

ΰЀрГрБᵫ ʾ ⌠ʾPRϬ ʻ
ᾓἷЀрГрБχḼᵊְ֫Ϭ︠ ΰʺ σ
▫ᶝΪϬ βϥ

静岡県・熱海市・伊東市・
・南伊豆町の対象自治体

Ϭ ӽⱢᾛρΰοӡ ξΪʺⱧỘϒχẸ
ʾῇᴃΰϬ“Μʺ ӽᴿ χᵔὨρḢΊ ọ
Ϭ◦Πϥʻ

熱源となる人たち
（核となる主体者）

協力者

海上保安庁

Ϟ χ► Ẩ Ϭ ΰḼᵊם☼χ
θϛχḚ ʾӗ πχ σ ρσϥ

燈光会

χϖϦϥ χ╥ḢД˔Ќχ ὀẸ ϞⱢ
Ḭχ► Ẩ Ϭ“ΜʺχϖϦϥ ᾝ πχḚ
Ϭכ◦ ΰοדᶪσϱЦрЕְ֫τẸ βϥ



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト今後の展開案 ４．自走のイメージ
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事業名：静岡県東部灯台周遊コンテンツツーリズム利活用事業

本事業が
目指す型

分類 自走化の方法 中心となる事業者

Ⅰビジネス型

ΣϢό ☼ ϬШГиσςτ ᶨ βϥʺ

Ϙθψ

ΣϢό ӽχ ϬЀрГрБρΰο ᶨ βϥάρπʺ

ビジネスとしての収益化を達成し、自走するʻ

ḧⱧỘּי

Ⅱ非営利
収支均衡型

ẉό ☼ Ϭᶨ ΰʺ

ϱЦрЕᵫ℗ϞḢΊϹϱЖ Ϭ ΰσΥϣʺ︠ρΰοʺ

収支均衡となるような小規模の地域活性化事業を行い、

非営利団体として、自走する。

ְ Ӫ ʺ
NPO

✓ Ⅲ自治体
補助金型

ꜛⱵ Υ︠ ρσϤʺ

θτ ӽᴿ ϞḢΊⱢᾛχԁνρΰο

ẉό ☼ Ϭӡ ξΪϥάρτϢϤʺ

自治体の予算やリソースが投入され、自走する。

ꜛⱵ

✓
Ⅳ お祭り協賛型

τἰϥϱЦрЕϬᵫ℗βϥάρπʺ

ϬḯϚϵзϯχ θσᴣ ρ ẁʾͥͧ῟ᴮϬ ΰʺ

地元自治体や地域企業からの協賛金や、出店料、

参加者から入場料などの

イベント収益によってʺ自走する。

ϱЦрЕⱧỘּיʺ
ộ

新たな灯台利活用モデル事業が定義する「自走化４分類」のうち、本事業は以下を目指します



調査検証資料
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10 25 6 9 2 17

10 26 7 8 3 18

10 27 5 6 2 13

10 28 4 7 2 13

10 29 5 6 1 12

10 30 5 7 2 14

10 31 7 5 1 13

11 1 24 28 14 66

11 2 30 35 24 89

11 3 20 27 12 59

113 138 63 314

トレジャーMAP1000部は全て配布完了

アンケートは93枚回収

クリア者数

︣ ḭễקּ ḭוֹ ︣Ḯ
︡ 1,000 ךּ ︣ ︡ ︡ Ḯ
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Ḳ2024 10 26 10 27 10 28 10 29 10 30 10 31 11 1 11 2 11 3 11 4

110 100 16 3 32 52 13 4 174 148 652

Ḳ2025 10 25 10 26 10 27 10 28 10 29 10 30 10 31 11 1 11 2 11 3

65 45 95 44 46 68 31 91 135 176 796 144

期間中の初島灯台参観数について

144 ︡ ︡ Ḯ

Ẍ

22  (24.7%)

67  (75.3%)

75.3Ṿּצ
ṡ Ṣ

︡ ךּ ︣Ḯ
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アンケートについて

ṇ ︡ ︡ Ḯ
93 ︣Ḯ

ṥ ṇ Ṧ

ףּ ךּ
Qể ṡ אל ︡ ḴṢפּ
QỄ ṡ אל ︡ ḴṢפּ
Qễ ṡֿכ כֿ ︡ ḴṢפּ
QỆ ṡ אל ︡ ḴṢפּ
Qệ ṡ צּפּךּ ︡ ḴṢפּ
QỈ קּ ṡ צּפּךּ ︡ ḴṢפּ
Qỉ ṡ ︡ צּ אל ךּ ḭּשּך טּ ︡ ḴṢפּ︣
QỊ Qỉ
Qị ṡ כֿ טּ ︡ ḴṢפּ
QểỂ ṡ ךּ ḭ לּ ︡ ḴṢפּ
Qểể ḱ ︣︣ףּ ︡ ṡפּךּ ḭ ︣︣ףּ ︡ שּ ︡ ḴṢפּ
QểỄ Qểểṡ Ṣךּ
Qểễ ṡ ︢ ︡ ḴṢפּ
QểỆ קּ ṡ קּ צּ אל ︡ ךּ ḴṢפּ︣
Qểệ ṡֿפ ḭ פֿ שּ ḮṢךּאל
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アンケート結果（属性）

45  (49.5%)

46  (50.5%)

0 (0.0%)

10

9 (9.8%)

10

2 (2.2%)

20

16  (17.4%)

30

14  (15.2%)

40

17  (18.5%)

50

34  (37.0%)

36

31

6

5

4

2

2

2

1

0 10 20 30 40

ḱ פּ צּ ︡ Ḯ
ךּ 50 צּ ḭשּ וֹ ︡ Ḯ
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ể

24  (26.4%)

Ễ

27  (29.7%)

ễ

13  (14.3%)

Ệ

15  (16.5%)

ệ

1 (1.1%)
Ỉ

11  (12.1%)

Qể

24  (25.8%)

11  (11.8%)

6 (6.5%)

52  (55.9%)

0 (0.0%)

QỄ

ểṌỄ צּ 50Ṿ ︡ צּ
פֿ ︡ Ḯ

アンケート結果（属性）
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17

24

3

11

5

28

/

WEB

SNS

0 5 10 15 20 25 30

Qễ

23

41

31

11

25

28

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

QỆ

אל
ḱקּ ︡ ︡ ︡ ךּ ︡ Ḯ

アンケート結果（認知経路・動機）

ṥ Ṧ
ḱ SNS
ḱ
ṕ ḱ Ṗ
ḱ
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51  (56.0%)
35  (38.5%)

5 (5.5%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

Qệ

11  (11.8%)

14  (15.1%)

37  (39.8%)

19  (20.4%)

12  (12.9%)

QỈ

94.5 Ṿ שּ ︡ ךּ כֿשּ צּ קּ ︡ Ḯ

アンケート結果（満足度）
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22  (24.7%)

67  (75.3%)

Qị

72  (53.7%)

36  (26.9%)

20  (14.9%)

6 (4.5%)

QểỂ

75Ṿּצ ︡ ףּ
︢ 83Ṿ כֿ צּ קּ Ḯ

ḱ צּ צּ Ḯ

アンケート結果（初島灯台について）

ṥ Ṧ
ḱ ךּ
ḱ Ḯ צּ פּ Ḯẑ נּ ḵḵ
ḱ ךּ︡
ḱ שּ צּ פּ פּ ḵḵ
ḱ צּ פּ Ḯ

73  (83.0%)

5 (5.7%)

10  (11.4%)

Qểễ



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト

23

82  (92.1%)

7 (7.9%)

Qểể

アンケート結果（初島灯台について）

92Ṿּצṡ ḱ ︣︣ףּ ︡ Ṣךּ ︡ ףּ ḭ
צּאל פּ Ḯ

ṥּ︣︣ף ︡ ךּ Ṧ

ḱאל אל
ḱ פּ צּ טּ ḭ צּ

אל︡
ḱ פּ צּאל︡ ךּ
ḱ ḭ360 צּ שּ אל

ḱ
ḱ ︡ ḭ ḭצּ

פּ ︡ ︢ ךּ

ḱ פּ
ḱ
ḱ ︣ ḭ
ḱ ḭ ḭ

ẅ ḭ פּ ḭאל ךּ︡ ḭ
ḭ ︡ ḭ שּ ךּ
ךּ כֿ צּ פּ ︡ Ḯ Ṅ פּ ︡ כֿ צּ קּ ḭצּ

שּ קּ וֹ ךּ נּ ︣Ḯ
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1. ḱאל אל
ṡ פּ Ṣṡךּ פּ ễ קּ ︡ Ḯ ḮṢṡ פּ ךּ Ṣṡ פּ Ṣ
ṡ לּ ךּ ךּ ︡ פּ ךּ שּ ︡ Ṣṡ ︡ ḭ ḮṢ
ṡ פּ ךּ Ṣṡ ṇ ︡ ︣︣ Ṣṡךּ ךּ Ṣ

אל︡ .2
ṡ צּ Ṣṡךּ פּ צּ ︣צּ פּ︡ ḮṢṡ צּ וֹ צּ ︣צּ ךּ︡ ︣ḮṢ
ṡ שּפּ ךּ︡ פּ ḭ נּ ︡ ḮṢṡễỈỂÛ Ṣṡּק ךּ ḵṢקּ︡וֹ
ṡ ︡ ḭ ễỈỂÛ צּ נּ צּ פּ ︣ḮṢṡ צּ ךּךּצּ ḮṢṡ צּ ḵṢךּ︡
ṡ וֹ טּ ︡ Ṣ ṡ צּ פּ Ṣṕ Ṗ

3. ḱ
ṡ ︡ Ṣṡ שּ ︡ Ṣṡּךּך פּ ḮṢṡ שּ ḭ ︡ḭ ךּ ךּ Ṣךּ
ṡ שּ Ṣṡךּךּצּקּךּ צּ ḮṢṡךּ ︡ צּ פּ Ṣṡ צּ שּ ךּ פּ ḮṢ
ṡ ךּ ḭ צּ שּ ךּ כֿ ḮṢ ṡ קּ Ṣ

4.1 
ṡ פּ צּ ︣צּ פּ︡ ḮṢṡ כֿ ḭ ךּ צּ אל לּ ḮṢṡ ︡ פּ︡ ︣ḵṢ
ṡ ︡ צּ פּךּ Ṣṡ צּ ḭשּ פּ ḮṢṡ ḭ צּ צּ ḮṢךּ︡

4.2 ḱ

ṡ צּ פּ Ḯ צּ כֿ פּ ḮṢṡ פּ כֿ צּ ḮṢ

ṡ צּ שּ טּ ḭ שּ כֿ צּ קּ ḮṢṡ לּ ךּ ṇ צּ Ṣךּ︡

4.3 ḱ

ṡּפ ךּ ḭשּ︡ טּצּ פּ ךּוֹ פּ︡ ḮṢṡ ṇ ףּ ︡ פּ ḮṢ

ṡ ṇּףּצ ︡ ךּ ḮṢṡ ṇ ︡ ףּ ḭ ךּ︡ Ṣ

4.4 

ṡ ḭּ︡ף צּ ḮṢ

ṡ Ṅ צּ קּ Ṣṡ טּ ḭ ︢ ︡ פּ ḮṢ

ṡ ḱ ︣︣ףּ ︡ Ṣךּ ︡
︡ ︣Ḯ

アンケート結果（初島灯台について）
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71  (79.8%)

0 (0.0%) 18  (20.2%)

QểỆ

500

59  (72.0%)

800

15  (18.3%)

1,000

5 (6.1%)

1,200

1 (1.2%) 1,500

1 (1.2%)

2,000

1 (1.2%)

Qỉ

קּ 79.8 ṾḮ

︡ 500 צּ שּ
ṕ 2900 Ṗ צּךּ ︡ צּ Ḯ

ḭ ṇ ḭ לּךּ טּ Ḯ

アンケート結果（今後の開催に向けて）
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アンケート結果（自由感想）

︡ ︡ ︣Ḯ

קּ כֿלּךּ ḭ ךּ שּ ︡ פּ ︢ ︡ Ḯ כֿשּ פּ︡ ︣Ḯ
כֿ לּ קּ צּוֹפּ ךּ פּ לּ ךּךּ ךּ ︣Ḯ

︡ ︡ ḵ

ḭ כֿ צּ קּ ︡ ︡ Ḯ ḭ בֿ אל לּ ︡ ︣Ḯ

אל ḭ לּ ︡ ךּ ︡ ךּ וֹ ︡ ךּ︣ ︣

כֿ ︡ ךּ פּ ︣Ḯ

לּ צּ Ṅ ךּ︡ ḭצּ︣ ︣Ḯ ṇ ︡ ︣Ḯ

ךּ כֿ וֹ ḭצּ︣ ךּ לּךּ טּ ︣Ḯ ︡ אל טּ צּ פּ ︣Ḯ

︡ ḭצּ פּ לḭּשּ צḴּכֿ ךּ שּ פּ︡ Ḯ
︡ףּ ךּ Ḯ שּפּ ︣ קּ ︡ ḵ קּצּקּ וֹפּ פּ ︣Ḯ

לּ פּ︡ ︣Ḯ

טּ צּ שּ פּ פּ שּ נּ פּ Ḯ ḭצּ︣ ךּ ךּ ︣

קּ וֹפּ ךּ Ḯ צּ לּ Ḯךּ
ḭ צּ ṇ ṕ Ṗ ḭפּ פּ ḭ פּ פּ פּ ︡ Ḯ

︡ טּצּ פּ ︣ ︡

ךּטּ שּ ︡ ḭצּ ︢ ḭ צּ ḭשּ ︡ ךּ פּ︡ ︣Ḯ
ḭ צּ אל ḭ ︡טּ ḭ כֿ נּ ḭ פּ︡ךּףּ ︣Ḯ

קּ ︡ ḭצּ ṇ כֿ ḭֿכ נּ ךּ ︣Ḯ ךּ︡ טּ צּ ךּ︠פֿלּ ︡ Ḯ

︡ קּ ︡ Ḯ שּ פּ קּ וֹפּ ︡ Ḯ

︡ צּ וֹ ךּ Ḯלּ וֹ ḭ ︡ ḭּךּ︡ךּף קּ ︡ פּ︡ ︣ḵḵ
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̙ χ ˢA4ЂϱЇ ν Ϥˣ ̙ϱЦрЕЪІЌ˔ˢB2ЂϱЇˣ

成果物
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成果物（補足）
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成果物（補足）

˲ᵔ ˳
◌ṗχ πΚϥʺ
ψϥ σν ΚΦ ώϠ χ8 ⱫΤϣ
Τϣ ϥ σ Κ ϠώϬԏΦϘβʻ

▪ϥ Ⱬψˮはつき˯ρσϤʺζϦΥ τḯϘ
Ϧϥ初木神社（はつきじんじゃ）τΰΤΠωϢΜ
ρ ΤϤϘβʻ

ᾝ πψ ΜϜχϬ ΰʺ
Ḙ

̣
4 χΣ ήϭ
̣
χ Π

ρΜΞӡ ḩἰπ βάρπʺ
Π τ ϬᾋνΪϥάρΥπΦϘβʻ

Ḙ

Μ ◓χΣ ήϭ͐



初島灯台コンテンツツーリズム調査検証プロジェクト

30

成果物（補足）

˲ᵔ ˳
ІЕ˔з˔Ϭ Ϛρʺ
χ‰ήψ16Ή
Υ⌠ϣϦθ ψ1959 ρ ΤϦοΜϘβʻ

χ τ ΤϦθ ⱫϬ τθςϤʺ
ḧχ χ ⱫϬ Ϛρꜘβᾠ τσϥʻ

ΠωʺІЌ˔Е̠1̠6χ τḘ χ ⱫϬ Ϛ
ρʺ ꜘχˮήΤσ˯ρσϤϘβʻ

ІЌ˔Е̠1̠9̠5̠9ϬθςϤʺ
ḧχ χḘ Ϭ Ϛρ
ˮήφρϜΞθΞΞθˢם ֿΞᴰˣ˯
ρσϤʺᾛם ᴰ ΥΚϥ τΰΤΠωϢה῝
Μρ ΤϤϘβʻ

χᴰ∑ם χ χῇϧτψ Μ◦ χ ᴒΥΚ
ϥχπʺζχ χ ᾕτ ΥΚϤϘβʻ
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成果物（補足）

˲ᵔ ˳
τνΜο῎ϥḬρψʺ
ꜘⱢ ḬχάρϬꜘΰοΜϘβʻ

Ɫ Ḭχ τψʺ χ ꜘρẶτʺ
χ τ χ ΊṀχ χּא ΥἿꜘήϦ
οΜϘβʻ

τ∑ם ΊṀχ τ“Ψθϛτ τ Ϥʺ
χ π ΊṀựΨτο ᾕϬ βρ Ϭ

ᾋνΪϥάρΥπΦϘβʻ
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̙ϱЦрЕם☼ЫИвϯи
ˢ 16Ч˔Ѕˣ̞ ⇔ψ ♠

̙ϷзЅЗи ϸ˔Ж
ˢ╥ᴥ ˣ

成果物

ˮ χ︢Ϥ ˯ρЀжЩΰθ
ϷзЅЗиϸ˔Ж
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̙ϯрϾ˔Е ♠ˢA4 ˣ

成果物
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̙ϱЦрЕЂϱЕˢhttps://huntersvillage.jp/quest/tremap_hatsushima ˣ

成果物

https://huntersvillage.jp/quest/tremap_hatsushima
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成果物

̙ ˢ3Τ ˣ
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